CAO - DAO Ref : AC3DI

OBJECTIFS

- Utiliser les systemes de coordonées.

- Utiliser les vues 3D. ><
- Mettre en cuvre les outils de création d'objets filaires et volumiques 3D.

- Utiliser les outils de modification de solides 3D.

- Décrire les styles visuels.

- Geénérer les vues en plan d'objets 3D.

Les systemes de coordonnées - Ajouter des arétes et des solides aux solides  Ingénieur - Technicien Bureau
. Le sysf:eme de coordonnées générale. Déplacer, faire pivoter et mettre & d'études - Dessinateur/
+ Le systéeme de coordonnées utilisateur. I'¢chelle les arétes des solides. I —"
. Dép|ocemen’r, rotation de systemes de L li PAre),
- es coupes 2D et 3D des solides
coordonnées.

* Les coupes.

. Souveggrde et rappel des systemes de  Les plans de coupes.

coordonnées. + Générer une coupe.

Les projections et les vues « Les interférences. INTRA : Dans votre entreprise.
+ Projections orthogonale et visualisation 3D | - Sélection et édition de sous-objets.

prédéfinies. « Utilisation de Gizmo pour modifier les objets.

+ Visualisation 3D dynamiques « Modifications des solides & laide des poignées

« Utilisation du cube de visualisation ViewCube | « Sélectionner et manipuler les sous-objets

« Utilisation du disque de navigation. des solides composés.

« Utilisation du 3D Orbite. « 'édition des solides 3D.

* Les vues Types d'affichage et styles visuels INTRA : 28 heures
La 3D filaire « Choisir un style visuel.

+ La ligne 3D. - Création, modification et paramétrage

« La polyligne 3D. d'un style visuel.

* La spline 3D. Présentation du dessin

- Elevation et hauteur d'objet. 30% théorie - 70% pratique

+ Espace objet/ Présentation.

Objets solides et surfaces + Les fenétres flottantes.
« Convertir un objet en solide. + Vue de base.
. ti jet face. -V jetées.
Convertir un objet en surface ues projetées INTRA - Nous consulter

+ Vue en coupe.
+ Modification et mise & jour des vues
dans la fenétre flottante.

Le modeleur volumique
« Les solides predéfinis.
+ L'extrusion.

+ La révolution. La visualisation : fonctions avancées

+ Le balayage. « Utilisation des différents styles visuels. INTRA : Nous consulter
« Le lissage. + Navigateur des matériaux. Fi ‘ ibl

+ Les opérations booléennes. « Création des différents matériaux. inancements possibles

« Création et parameétres des lumiéres, soleil,
arriere plan ciel.

« Création et parametres de la camera,

+ Positionnement et déplacement de la Les personnes en situation de
Cameéra. Animation.

« Travailler sur le rendu réaliste et qualité de

La manipulation des objets 3D
« Déplacement 3D.

+ Rotation 3D.

+ Réseau 3D.

« Utilisation des Gizmo. handicap souhaitant suivre cette

formation sont invitées & contacter

Modification des solides limage.

* Redimensionnement de l'objet a laide des | + Création de la vidéo avec les trajectoires notre référent Handicap, Christophe
poignées. d'animation. DOUGE afin d'¢tudier ensemble les
* Extraire des arétes d'un solide. « Travaux pratiques. possibilités d'acces au 02.41.5119.39

ou par mail : c.douge@crﬁ.fr

« Exercices pratiques réalisés sur logiciel * Avoir suivi le module d'initiation ou

AutoCAD 2D/3D. travailler sur le logiciel Autocad 2D. contact@crtifr
« Supports de cours et documents Grand Ouest : 02.5315.69.30
techniques remis en formation. - Feuille d'¢émargement Grand Est : 02.59.29.02.56

+ Certificat de realisation Date de mise & jour : 22/09/2026

. Evaluation formative en début et
en fin de formation.
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